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Objetivos de aprendizaje: 

El objetivo central del curso consiste en introducir al alumno a la Teoria de los 
Juegos (no cooperativos). Para ello, presentaremos los principios fundamentales y 
las herramientas basicas necesarios para entender la mayorfa de los avances 
realizados en Economfa que utilizan dicha teorfa. 

Contenidos: 

Las personas (fisicas o juridicas) frecuentemente toman decisiones que afectan el 
bienestar de otros. A su vez, su bienestar (o compensaci6n, o pago, o ... ) se ve 
afectado frecuentemente por las elecciones de otros. En terminos mas simples, las 
personas suelen encontrarse en situaciones de interacci6n estrategica. 

La Teorfa de los Juegos es la disciplina que estudia la interacci6n estrategica. La 
teorfa persigue dos fines interrelacionados: (i) aconsejar a las partes involucradas 
en situaciones de interacci6n estrategica sobre el mejor curso de acci6n y (ii) 
predecir el resultado de la interacci6n estrategica. 

Este curso es una introducci6n a Teorfa de los Juegos. Nuestro objetivo es aprender 
las herramientas basicas de la teorfa e identificar situaciones de la vida real en las 
cuales estas herramientas podrfan sernos utiles. Cualquier persona juega juegos de 
estrategia todo el tiempo: con padres, hermanos, amigos, enemigos y hasta sus 
profesores. El curso construye sobre esta experiencia, la sistematiza y la desarrolla 
al punto de hacer al alumno capaz de mejorar sus habilidades estrategicas y 














