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Year 2023  School School of Political Science and Economics

Course T it le Introduction to Java Programming [E] 01

Ins t ruct or SAITO, Shuhei

Term/Day/Period spring semester  Wed.6

Cat egory Mathematics: Introductory Courses E lig ib le Year 1st year and above Credit s 2

C las s room 63-3F-C Campus Nishi-Waseda（Former: Okubo）

Course Key 11G4001141 Course C las s  Code 01

Ma in Language English

C las s  Moda l it y
Cat egories

[On-campus] Hybrid (over 50% of classes on-campus)

  Course Code INFN102L

F irs t  Academic
d is c ip l ines

Informatics

Second
Academic

d is c ip l ines
Programming Languages

Third Academic
d is c ip l ines

Introduction

Level Beginner, initial or introductory Types  of les son Lecture

Course Out l ine 本講義は，「簡単なプログラムを読む・書く能力を身につける」ことに重点を置き，プログラミング技術習得を目指す上での初級科目と位置づける．

This course focuses on “to acquire the ability to read and write simple programs”, and positions this subject as an elementary subject for
aiming to acquire programming skills in specialized field. 

Note: The eligible year for EBSE September enrollees is different from the above. Please make sure to check “Students HANDBOOK”. 

Object ives 以下3項目の習得を到達目標とする.

1. プログラミングを知る
プログラミング言語の基礎知識を学ぶ．特に，将来の自分自身の研究分野において，「なぜプログラミングが必要なのか？」について考え，各自の学習
目標を主体的に意識づける．

2. プログラミング基礎能力の習得
各学習項目において，実際のプログラミングを読み，必要に応じて修正する（書く）ことを繰り返すことで，構文を理解するためのプログラミング基礎能力
を習得する．

3. プログラミング実践力の習得
各学習項目で学んだ内容を踏まえ，活用性の高い事例を選定し，実際にプログラムを作成する．演習を通して，データ構造の設計，プログラミング，
デバッグといったプログラミングの行程を経験し，プログラミング実践力の習得を目指す．

We will proceed classes with the goal of acquiring the following three items:

1. Know Programming
Students learn the basic knowledge of programming and language, especially consider “Why programming is necessary?” in their research
field. Students are aware of your learning goals clearly.

2. Learning Basic Programming Skills
In each learning item, by reading the actual programming and modifying (writing) as necessary, students master the programming basic abil
ity to understand the syntax.

3. Learning Programming Practical Skills
Based on the contents learned in each learning item, students prepare a program of highly utilizable cases. Through the exercise, student
s experience the programming process of data structure design, programming, debugging, and master the programming practical skills.

before/a ft er course
of s t udy

本講義は「反転講義」である．下記URLを参照し，各講義の開始前に，該当する講義動画を視聴・予習しておくこと．
※各講義動画は10～20分である．

・2016年度HP :
　http://y-m.jp/class_hp/2016/IntroJava/
・早稲田大学理工メディアセンター 情報教育 Javaプログラミング入門
　https://www.waseda.jp/mse/web/infotechedu/

This lecture is a "flipped lecture." Please refer to the following URL and watch the lecture video before the corresponding class. (Each lec
ture video is 10-20 minutes.)
* 2016 HP :
　http://y-m.jp/class_hp/2016/IntroJavaE/
* Waseda Univ. Administrative Office of Information and Multimedia Technology, Introduction to Java Programming :
　https://www.waseda.jp/mse/web/eng/infotechedu/

Course Schedule 原則，対面形式による講義を行う．オンライン形式 (オンデマンド配信またはリアルタイム配信) に変更となる場合，別途，日時・実施方法をMoodleに
より周知する．

第  1 回 Unix環境における基本操作
第  2 回 コンパイル・出力
第  3 回 変数と型・算術演算子・入力
第  4 回 条件分岐
第  5 回 繰り返し (for文，while文)
第  6 回 配列・参照型変数
第  7 回 文字・文字列

第 第 第 復
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第  8 回 第1回～第7回までの復習
第  9 回 メソッド
第 10 回 再帰
第 11 回 例外処理・ファイル操作
第 12 回 クラス
第 13 回 継承・オーバーライド
第 14 回 理解度の確認

In principle, lectures are given face-to-face style. When changing to an online style (on-demand or real-time), the date and how to acces
s the contents (or URL) will be announced through Moodle. 

Part  1: Basic Operation of Unix Environment
Part  2: Compile and Output
Part  3: Variable, Data Type, Arithmetic Operators, and Input
Part  4: Conditional Branch
Part  5: Loops ("for" and "while" Statement)
Part  6: Arrays and Reference Type Variable
Part  7: Characters and Strings
Part  8: Review Part 1 - 7 
Part  9: Method
Part 10: Recursion
Part 11: Exception Handling / File I/O
Part 12: Class
Part 13: Inheritance and Overriding
Part 14: Confirmation of Class Understanding

Tex t books These books are provided free by Springer Link.
http://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4302-3687-0
http://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4471-6317-6

Eva lua t ion 出席状況と平常点による．

1. 出席は，全授業回数の2/3以上を要する．これに達しない場合，平常点に関わらずFとする．

2. 平常点は，以下のものによる．
　・Moodle 上での小テストの成績
　・Moodle 上で行う理解度確認テストの成績
　・Moodle 上で行うアンケートへの回答回数
　・プログラミング課題に対する実習結果
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